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시스템 기능 (요약)



• 실시간으로프로그램의시스템모듈과데이터를자주받으므로데이터베
이스모듈을만들어쉽게프로그램과데이터베이스간의데이터입출력을
원활히설계한다.

• 프로그램의목적에맞게테이블간의관계와속성을설계한다.

시스템 요구분석

• 시간이지날때마다물품의수요와공급 , 인구 , 가격의수치가변한다.
• 플레이어와상대할인공지능의무역알고리즘을구현한다.
• 게임간의일어날수있는모든공급과수요에대한변수를구현한다.

프로그램

데이터베이스



• Oracle SQL Developer
• Visual studio 2015

개발도구

• C#

개발언어

개발 환경

• Window 7

운영체제



• 김민수 : DB Module, UI 설계 , 리소스수집
• 김정태 : File Module , System Module , UI 코딩
• 김윤환 : AI Module, System Module, UI 코딩
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Db 설계 및 구축



시스템 구성도 (1/6)



시스템 구성도 (2/6)



시스템 구성도 (3/6)



시스템 구성도 (4/6)



시스템 구성도 (5/6)



시스템 구성도 (6/6)



시스템 주요기능 (1/4)



시스템 주요기능 (2/4)



시스템 주요기능 (3/4)



시스템 주요기능 (4/4)





개발 후기




